@ events.

UNE EXPERIENCE MOLOTOV

Running interactif
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Deux participants s’affrontent dans une course interactive en 1 contre 1. Sur des pads tactiles au sol ou sur

des tapis de course, leur effort anime le jeu sur grand écran et entraine le public dans le duel.

Découvrez la fiche en ligne

https://molotov.ch/animations/running-interactif

Edition du 13.10.2026. Retrouvez les informations actualisées sur notre site.
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Le duel fait bouger votre public.

Deux joueurs prennent place cOte a cote et se lancent dans une course a défilement horizontal. Leurs mouvements font progresser le jeu sur

I"écran : chacun joue sa course, pendant que les accompagnants suivent le duel et encouragent les participants.

Le méme principe se décline avec des pads tactiles posés au sol, pour courir sur place, ou avec des tapis de course. Nous choisissons la

configuration avec vous selon votre espace, votre public et I’expérience recherchée.
Notre équipe accueille les joueurs, explique le fonctionnement et organise les passages. Le défi devient un point de rencontre sur votre

stand, dans votre fan zone ou au coeur de votre événement.

LE FORMAT QUI VOUS RESSEMBLE

Le méme duel. Deux facons de courir.

Les pads tactiles au sol proposent une course sur place. Les tapis de course
donnent une autre présence a l'installation : deux équipements face a un grand

écran, pour un duel que le public peut suivre.

L'écran, I'implantation des équipements et la place des spectateurs se préparent
ensemble. L'acces, I'alimentation, la stabilité du sol et la protection du matériel
sont étudiés selon le lieu ; une installation extérieure demande une configuration

adaptée.

L'habillage du stand et les possibilités de personnalisation de I'affichage se

définissent avant I’événement. La durée des passages et la présence de I'équipe

sont précisées dans votre offre.
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LES POINTS FORTS

De bonnes raisons de se retrouver.

01
Un duel en 1 contre 1

Deux participants jouent ensemble et donnent un rythme a votre

animation.

03
Pads ou tapis de course

Deux configurations pour le méme principe de course interactive.

05
Une équipe au contact du public

Les animateurs accueillent, expliquent le jeu et organisent les passages.

07
Une installation a composer

Ecran, équipements et espace d’attente sont préparés selon votre lieu.

Votre public. Votre occasion.

02
Le mouvement pilote le jeu

La course des joueurs fait progresser I'expérience a I'écran.

04
Un grand écran fédérateur

Les accompagnants suivent le duel et encouragent leurs favoris.

06
Un point d’attraction sur votre stand

Le défi crée une occasion de s’arréter et de participer a votre événement.

08
Votre événement dans le décor

L'habillage et les possibilités de personnalisation se définissent avec vous.

Evénements sportifs et fan zones - Stands et activations de marque - Centres commerciaux - Evénements d’entreprise - Team building

et rencontres d’équipes - Festivals et manifestations grand public - Lancements de produits - Animations sur un site d’accueil

Préparer votre prochain duel.

Choisir la configuration

Pads tactiles au sol ou tapis de course :
définissons I'expérience et les besoins de votre

public.
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Composer le stand

Ecran, équipements et circulations trouvent leur

place dans votre lieu et votre identité.

Faire vivre les duels

Accueil, explication du jeu et passages

s’organisent avec I'équipe et votre programme.



EN IMAGES

Un apercu de I’expérience.

Pads au sol ou tapis de course, un grand écran et une équipe pour accueillir les joueurs : le duel devient un rendez-vous sur votre stand.

Le jeu s’invite dans votre événement

Deux tapis et un grand écran proposent un
moment de compétition conviviale a vos invités.
Les passages se préparent avec I'équipe pour

intégrer le défi a votre programme.

Un défi a partager en famille

Un parent et son enfant se retrouvent face au
grand écran pour un duel sur pads. Une occasion
de participer ensemble au fil de la visite, avec

I"accueil de I’équipe d’animation.
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Un duel accompagné

Deux tapis face a un grand écran, une équipe au
contact des joueurs : le dispositif associe
participation sportive et jeu interactif pour créer

un temps fort sur votre stand.

Le public entre dans la course

Les duels créent un moment a partager entre

joueurs et accompagnants. Le grand écran

permet de suivre la compétition et encourage les

échanges autour de I’'animation.

Une équipe pour lancer le défi

L'accueil et I'explication du jeu donnent le départ
de chaque duel. Les animateurs accompagnent
les participants et rythment les passages tout au

long de I'événement.



LES DETAILS PRATIQUES

Vos questions.
Nos réponses.

Quel est le principe du jeu ?

Deux participants s’affrontent dans une course en 1 contre 1 a défilement
horizontal. Leur effort pilote la progression du jeu sur I’écran.

Est-ce la méme animation qu’Effort solidaire ?

Non. Running interactif propose un duel dans un jeu de course. Effort
solidaire est une prestation distincte : les participants se relaient sur tapis
pour cumuler des kilomeétres au profit d’une cause, avec un affichage
dédié.

Peut-on personnaliser I’animation ?

L'habillage du stand et les possibilités de personnalisation de I'affichage
se préparent selon votre projet. Les éléments disponibles et les fichiers
nécessaires sont validés avant I'’événement.

A quel public s’adresse le défi ?

Le choix entre pads et tapis, le rythme et les consignes se préparent selon
le public. La participation doit rester compatible avec les capacités des
joueurs et les conditions d’utilisation du matériel ; indiquez les ages et les

besoins particuliers lors de votre demande.

Parlons-en.

Quelle différence entre pads et tapis de course ?

Les pads tactiles sont posés au sol et permettent de courir sur place. Avec
les tapis de course, les participants jouent depuis deux équipements cote
a coOte. Les deux configurations servent le méme principe de duel
interactif.

Faut-il une équipe sur place ?

Nous prévoyons I'accompagnement pour accueillir les joueurs, expliquer le
fonctionnement et organiser les passages. La présence et le nombre
d’animateurs sont précisés dans I'offre.

Peut-on installer le dispositif en extérieur ?

Une implantation extérieure peut étre étudiée avec une protection
adaptée du matériel, une alimentation et un sol appropriés. L'exposition
de I’écran, les accés et les conditions d’exploitation doivent étre vérifiés ;
la configuration n’est pas prévue sans protection par tous les temps.

Que transmettre pour obtenir une offre ?

La date, le lieu, la durée, le public attendu et votre préférence entre pads
et tapis. Un plan ou quelques photos nous permettent de préciser I'écran,
les acces, I'alimentation et I'accompagnement.

Envie de faire courir votre public dans le jeu ? Transmettez la date, le lieu, la durée et le public attendu. Nous préparons le format

pads ou tapis de course, I'écran, I'implantation et I'accompagnement.

Molotov Events SA

Saint-Légier, Suisse romande
molotov@molotov.ch - +41 21 729 70 22

La fiche compléte sur molotov.ch
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